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Талап етiлетiн түрге жету үшін, тəртіп  немесе дыбыс белгiлi тəртiпте қолданылған əр 
түрлi эффектердің үйлесіміне сай анықталған ретке келуі тиіс. Сізге бейнелер секілді 
аудиоэффектерде қажет болуы ықтимал. Қажетті нəтижеге қол жеткізу үшін əр эффектің  
параметрін дұрыс орналастыру керек. Содан кейiн дұрыс тiркес анықталынған болады, 
эффектерді арнайы ресурс типі-эффект композицияларында сақтауға болады. Эффект 
композицияларының көмегімен тіпті қиын деген медиафайлдарды басқаруға болады. 

Менің FX-композицияларым кітапханалық эффектілер бөлімінде сақталады жəне олар 
қарапайым эффекттілер түрінде пайдаланылады. 

Алайда, эффектілер редакторлық дыбыста панельдік эффектілер арқылы қосылады, 
бұл оның алдын-ала көрсетілуін жəне бапталуын орындайды. Кез-келген уақытта дыбысты 
уақытша шкаладан клиптермен жұмыс жасауға мүмкіндігін береді. Барлық дыбыстық 
эффектілердің интерфейсі бейнеэффектінің интерфейсімен бірдей. Кейбір дыбыстық 
эффектілер, мысалы «Эквалайзер» жəне «De-esser»  құралдары секілді жұп болып табылады. 

Қорыта айтсақ, Pinnacle Studio əлемде ең қуатты бейнередактор деп танылған, жоғары 
сапалы бейне, керемет эфектілер, тамаша өтулер жəне Dolby Digital 5.1 дыбысының қолдауы, 
оған қоса бағдарлама өте оңай, онымен қарапайым қолданушылар да жұмыс істей алады. Ол 
ең жаңа аудиофарматтар мен бейнеформаттарды, бейнекамералардың барлық типін 
қолдайды. 
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Ғылым мен техниканың жедел қарқынмен дамуы жылдан-жылға оқыту 

технологияларының жаңа, озық түрлерін ұсынуда. Қазіргі кезде қоғамымыздың даму 
бағытында жүктеліп отырған мəселе - жан-жақты дамыған, сауатты, саналы азамат 
тəрбиелеу. Мұндай мақсаттың баянды болуы оқу-тəрбие жүйесінің үлесіне тиетінін ескерсек, 
жас буындардың білімді, білікті болуында ойынның алатын орны ерекше. 

Бүгінгі таңда балалар кішкентайынан компьютерді қалай пайдалануға болатынын 
біледі. Жəне де олардың сүйікті іс-əрекеті - компьютерлік ойындар. Балалар игеретін іс-
əрекеттін бірінші түрі - логикалық ойлау қабілеттерін дамытатын, еске сақтау қабілеттерін 
жаттықтыратын жəне олардың əлеуетін пайдалануға бағытталған ойын. Қазір оларды 
компьютерлік ойындар ығыстырды. Олар кез келген жастағы адамның жүрегін 
бағындырады, бүкіл əлем жастарын жақындастырады жəне таныстырады. Балаларға 
арналған компьютерлік ойындар баланың шығармашылық қасиеттерін, логикалық жəне 
жобалық ойлау, алда болар шешімді болжау қабілеттерін дамытады. 

Компьютерлердің  жетілдірумен ойындар да жетілдіріліп отырды, көптеген 
адамдарды өздеріне тарта отырды. Қазіргі таңда компьютерлік техника жоғары деңгейге 
жетті, жəне де осындай даму бағдарламашыларға өте шынайы, сонымен қатар жақсы 
графикалық жəне дыбыстық сүйемелдеумен ойындарды əзірлеуге мүмкіндік береді. 

Компьютерлік ойындардың өзектілігі жоғары, өйткені компьютерлік ойындар мидың 
іздеу функцияларын жандандыруға ықпал етеді, жаңа жаңалықтарға қызығушылығын 
арттырады, ойлау қарқындылығын арттырады, адамның сыртқы жағдайларға деген реакция 
жылдамдығын дамытады. 
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Компьютерлік ойындар келесідей жіктеледі: 
Quest («ғажайып оқиғалар»). Əдетте бұл компьютермен қарым-қатынас диалог 

режимінде жүретін мəтіндік ойындар. Бұл бағдарламаларға табуға, талдауға болатын 
қолданылатын заттардың көп болуы тəн. Кейбір іс-əрекеттер ойын кеңістігімен де 
байланысты: сонда болуға тиісті бөлмелер, үңгірлер, дəліздер, тепкішектер саны ондаған, 
тіпті жүздеген болуы мүмкін. 

Arcade (аркадты ойындар). Бұл жерде ойын кейіпкерін курсорды басқару 
пернелерінің көмегімен басқаруға болады. Бұл жанрдың ойындарында ойыншының алдына 
заттарды жинап немесе көбірек жеке есептер шығарып орындауға тиісті ауқымды мақсат 
қойылады. Осылайша, ойынның сюжеті ойынды жобалаушылардың ережесі бойынша 
қателер мен əдістерге байланысты дамиды. 

Actions («атқыштар»). Мұндай ойындарда іс-əрекет бірінші жақта ғана орындалады: 
экранда біз тек қару жəне анда-санда кейіпкердің қолын көреміз. Ойынның мақсаты - түрлі 
бейнелерде көрсетілген жауларды жою. Ойын ортасының ережесі бұл жерде бірнеше əдіс 
арқылы шығуға болатын лабиринт түрінде берілген. 

Puzzle (басқатырғыштар). Бұл ойындардағы негізгі мақсат - басқатырғыларды, 
ребустарды шешу, бейнелерді топтастырып жинау. Əсіресе, комбинаторика элементтері бар 
есептер жиі кездеседі. Кей ойындарда шешімнің дұрыс жауабы айтылады. 

Simulation (имитаторлар). Бұл ойындардың атынан көрініп тұрғандай, бұл жерде 
кейбір шындық жағдайлар жүзеге асады - автомобильді немесе ұшақты басқару, спорттық 
жарыстар, т.б. 

Strategy (стратегиялар). Стратегия - əскери операцияларды жоспарлау жəне оны 
жүргізу екені баршамызға мəлім. Осылай қисындау бұл жанр ойындарының сипаттамасын 
нақты көрсетеді. Стратегиялық ойындардың неғұрлым кең тараған нұсқасы - сіз бас 
қолбасшы ретінде əскери бекіністер салып, əскер құрып жəне оларды əскер алаңында 
басқарып жеңіске жетуіңіз керек. 

Дəстүрлі ойындар. Бұл жанрға шахмат, дойбы, домино, карта жəне көптеген шынайы 
өмірге жанасатын ойындар жатады. 

Сипаттамасы жəне мақсаты бойынша компьютерлік ойындарды бірнеше типке бөлуге 
болады: 

• Жаңа тақырыпты түсіндіру алдында оқушыларды қызықтыру жəне оларды жаңа 
тақырыпты игеруге дайындау мақсатында жүргізілетін ойындар; 

• Жаңа тақырыпты түсіндіріп болғаннан алған білімді бекіту мақсатында 
ұйымдастырылатын ойындар; 

• Берілген тақырыпты өткеннен кейнгі білімді бекіту, жүйелеу жəне аталған тақырып 
бойынша өткізілетін ойындар; 

• Факультативтік сабақтарда информатика жəне ақпараттық технологиялардың жаңа 
элементтерін меңгеру жəне білімдерін тереңдету мақсатында өткізілетін ойындар. 

Компьютерлік ойындарды жобалау үшін Delphi, Visual Basic, Scratch, Drape  визуалды 
бағдарламалау орталары ыңғайлы. 

Компьютерлік ойындарды дайындау кезеңдері: 
• Жобалау үшін ойынды таңдау; 
• Жобаны талдау жəне алгоритмін құру; 
• Форма дизайнын таңдау; 
• Жобаның формасын құру; 
• Оқиғаларды өңдеу (бағдарламалық кодты жазу); 
• Бағдарламаны тестілеу; 
• Жобаны сақтау. 
Дайын жоба барысында мұғалім оқушыларға оны жүзеге асырудың барлық процесін 

көрсетуі тиіс, нақтырақ айтсақ, оқушылармен бірге келесі əрекеттерді орындау қажет: 
• Бағдарламалық жобаның жұмысын нақты мысалда көрсету; 
• Шыққан мəлімет пен нəтижені анықтау; 
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• Шыққан мəлімет пен күтілетін нəтиженің арасына байланыс орнату; 
• Ойын стратегиясының сырын ашу; 
• Алгоритмді ауызша түрде сипаттау; 
• Алгоритмнің блок – схемасын дайындау; 
• Формадағы объектілерді орналастыру схемасын құру жəне əр объектінің қасиетінің 

мəнін анықтау; 
• Үлгі бойынша жоба формасын құру немесе жеке үлгі бойынша форма жасау; 
• Алгоритмнің блок - схемасы негізінде бағдарламалық кодты жазу; 
• Бағдарламаны тестілеуді орындау; 
• Жобаны дискіде сақтау; 
Аталған əрекеттерді орындап болған соң, мұғалім оқушыларға өз бетімен басқа 

жобаны жүзеге асыруды ұсынуына болады. 
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В период стремительно развивающегося технологического прогресса каждый день 
происходит научный прорыв либо новое открытие в различных научных сферах. В это же 
время информационные технологии значительно облегчают людям жизнь. Одним из видов 
информационных технологий, которые упрощают жизнь, является базы данных (БД). 

База данных - совокупность взаимосвязанных данных, то есть информации, 
создаваемой и используемой исключительно только с помощью электронно-вычислительной 
машины и связанных с компьютерами систем [1]. 

Существуют различные виды баз данных. Рассмотрим некоторые из них: 
1) Иерархическая база данных, структура иерархических баз данных. 
Иерархическая база данных - каждый объект при таком хранение информации 

представляется в виде определенной сущности, то есть, у этой сущности могут быть 
дочерние элементы, родительские элементы, а у тех дочерних могут быть еще дочерние 
элементы, но есть один объект, с которого все начинается. Следует сказать, что базы 
данных подобного вида оптимизированы под чтение информации, то есть, базы данных, 
имеющие иерархическую структуру, умеют очень быстро выбирать, запрашиваемую 
информацию и отдавать ее пользователям. 

2) Сетевая база данных, структура сетевых баз данных. 
Сетевые базы данных, являются своеобразной модификацией иерархических баз 

данных. У иерархических баз данных, у каждого дочернего элемента может быть только 
один потомок. Сетевые базы данных отличаются от иерархических тем, что у дочернего 
элемента может быть несколько предков, то есть, элементов стоящих выше него [2]. 

3) Реляционная база данных. 
Реляционная база данных - это совокупность отношений, содержащих всю 

информацию, которая должна храниться в БД. Однако пользователи могут воспринимать 


