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ABSTRACT 
In the article efficiency of the use of video and visual methods is examined in an educational process. 
Keywords: technology, multimedia, video, graphic arts. 
 
�������� ���� ���������� ���������! ��� �"����� ����� ��� ������������� 

#�����
���� ��$������� %����� ��� ����������� �����������. ������� �������������� 
����
� 
&�� ������� ����$ %������
�� %���� %��� �
-&��������� �������� ��������������, 
���������� ���������!����� 
����� ������ ��� 
�������� ����
���� 
����������. '
����� 
���������!��� ��$���� ��$���� �	�� 
&�� ��	����� %���� %��� 
���
���� ��������� �������� 

&�� �����	� ��� ���	���� %����
��� &������� �������
�$ ����� %��
���� ����� ������� 
%�
����. ��$���� $���� �����	�
� ���������� ���������!��� %������� ���� ���
, 
������ 
����� ���� "$���� �&
�%� ��$������� ����������� ���������� ��
��.  

(��������� ���������!��� ������ 
��� %���� &��
����� ��������� ���������� ������. 
'
���� %������
�� ������� 	������	���� �����)����� ������ �	�� ��
���� 
����� 

�
�� �����. '�� ����������� 
��� ���������� ���������!����� ������� �&��
�
����, 
���� ��	�������� �����)����� �#����� �������, "$���� -"$� ��
������.  

(��������� ���������!������ ������������� %�
�� 
�%�%� ��$���� ������� 
�#�������� ���	���� %������ 
�%�� %���
���� ����� ����� ��$���	���� ���������� 
�"����������, "$ %����	� 
#��
 �
������� 
���������, ����� ����� ����� ��$���	�������� 
%�������� %������
�� ���%��������� ��� %�����. ���������� ����� ����� 
��$���	������� 
��������� %�����-%�� 
�%��������� %�
��
�, &
���
�, 
�%�������� 
%��
������ "��� %���� ��%�����. *��������� #
��$��� �$����

�$���� 
�%�� %����� 
%��
��������� &��� 
�����, �� %#� %������������ "$ ��$������ %������ %�������� 
��$���	������� 
�������� %�
�� 
�%�� %�����. +�%���� #�����
������ ��� 
	������	���� �#������ ����, ���� ��������%�
����, ��
��������, &��
������ 
&�� 
#�����
���� /����������� &� ��������� ���� 
�%����� �������������, ���	������� 
��$���	������ ������� �����. '��	���� �������� �������� ���������� �"������ 
�&
������ %��. '������ %��� %#� ���	������� �������� �������� ������� ��� ������� 
$������ ��������� �"�����
���� %����/��0���� ��� ���0������� ���������!����� �������. 

��$���� ������� %����&��
����� ������� �"������ 1������� ������� �"$������� – 
���0���������� ��	�����, %�����������/�����, %���������������, ����03��������� 
��� 
������������� (���0���������� �#
����
�����, ������	� %����/������, 
��� ������ �����) 
����� %������ %������
�� "$���� %���� ����. �����&��
��� ����� ����
���� ������������ 
������� �������� ��!����� ����� ����� 	�����, %������ %�� 
#��
�� �����–����� %����	� 
��
������ ��$���� ��
���� ������������ %����� 
&�� %#� &��
�� 
��� ���������� �����, 
��������, %�����, ������ 
&�� %������ �	�� ������� ��������� %�����. 

�#� &��
 1�������� ��������� �"����� ��%����� ����)����� ����$������ 
&�� 
%��������� �������� ��
�������� ��������, ������� 
�%���� ����� ��$���	��������� 
�������� ����� ��������� ����	� 
������� ����$���.  
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�#� &��
 ��������� �"����� ����� ��%����� ����$��� 
�������. �������� &��
��� ����� 

&�� �&�%����� /���)�!
� �"����� 
#�%������� 
����� ��������������� ����$������. *"����� 
����� #
������� ������� ��%������� 
���� 
&�� %��� $����
���� 
��
�, &�� 
����� 

��������.  

����� %��� ����
���� %����&��
�� ������� ������� ������������ %�����: 
� ���	������ $���������� �#%���
 
&�� ����
 ������ �����, &�� ������ ������� %���; 
� %���� %��� ����
������ �"����������� ����$������� �������; 
� ���	������� 
#����
���� ��� ��$���	��������� ��������������; 
� �#�������� ���������� 
#��
���� %������ %�
���� ��� ������)�!������ 

%������
�� %�� %"������� %�
���;  
� ������ ���� %������
�� ���������; 
� �����, &�� 
����� %�
������, ��������� �%8����9�� ����� �������� #�����
����. 
�����&��
��� �"������� �"������ ������������ 
&�� �&�%����� ����	������� 

	�	�����. '� ���� 
���������� &
���
� ������: 
1) 
��� ���������� ��
��������;  
2) ������� ������$�������, ����
������, ���/������ �����0������ &�������� 

����)������ ��������
�� ��
��������; 
3) ������� 
#��
��� ����
����� %��������; 
4) %�����#
������� #
���, "������ %������
�� ��	������; 
5) �#�������� �	�� %"������� �
�� �
���� 
�
���� ����
����� %��������; 
6) ���-
������	���� 
&�� $������ 
#��
���� �	�� �&�������� ����� �#����; 
7) %���� %��� ����
�� ��)������$�)�!���, ���� "���������� �������, ������ 

���������� ��
������� 
&�� ��%�������� ������ �"����� ������������� %�
���� 
���
�� 
������� 
������ �������
�$���������.  

���0���������� %���� 
�%������� ���������� ������������ �"������ ����03������ 
%������������ %��. +������� %��� TechSmith �������!
���� Snagit %���������
� %���� 
��%����� (1-
����). 

 

 
1-
����. Snagit %���������
���� �����/��
� 

SnagIt %���������
���� �"������� �������	���� ��$–������ ��
�����, ������ 

�������� %�� ����$������, �%8���������, �&$����, 9����, �&��� 
&�� 9�% – ���������� 
��
����, ������ "$������, 1��������� ��	�� ������ 
�%�����, PowerPoint, MS Office 
%����������������, 
���� 
&�� ������������, ���������� �#
�������, 9�%–
��� 
&�� 
%�������� ��������� ��������� �����. 
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+������ ����� %#� %��������� 
��������� ���/������ ��
��������� ��
�, 1������ 
%���� 
����� ����
����� %������ ��
����� ��������� %�����. �����
�$%��� ��
��� ��$������ 
%������������ ����$�� 
#��
 �
��� ����)��� – �#����	����, �#�������� 
�
�� 
����� 
%����� �
 – &���������� %������ %�� /����� *.avi ������������� 
�$�� �������. '
���� 
����������� %����/���������� %������ ��/�������� �&����� 
�������� 
#�������� 
��������, ������ �� %�� ��������� ��
��������� ��
��	� /��0��� #�
�
 %���� 	�����. 

������ ���
��, %���� %����� �
����� ������ &��
����� �������,%���� %��� 
���
�� 
���������, %���� ���	���� %������ ����� ��$���	������, ������� "$%������ 
#��
 

�
����, 	������	���� ��%��������� �������� 
��������.  
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����)�����! ��*������+� +�+ �)���� *������,���! 

)��*��������-��� +��)���������� �.����! ��*������+�  
, ������� )����������,���! 

 
��������! 

�������� ��!��	����� 	%&���	���� ��&�����	���� ��������� ������ �%#��
�������� 
����"������� 	��
�
�
�� ����������&��. '����&�� 	��
�
���� (
(� �%���������� ���� �
��
������ 
)�&��� ���	"������� ���������� 
	
�, ��������� 
�
"�
��� (
(� �����
��� #
���
� ����" 
��������. *
�� 
�������
�� 
�
"�
��� (
(� �������	�� ������������ �����
����� ���� – ���!��&�  

������� �	
���: ���	"����&� ��� 
�
"�
��� (
(� �����
��, �������	, �����
�� ��"�
�� 

�
"�
�, ���!��&� �������	���. 

��������! 
� �����
 ����	������+��� ��"���� !��	�������� "��!
����������� ��	"
�
������� 

�-��
�� ��!��	����� � ������� "�����		��������. /���	 �# ��������� �
(
��� "������
����� 
��"���� ����
��� �#�-
��
 	
����� �
(
��� �
�����������, ����-
���� #���- ���	"������� 
������
��, #���- "���(
���� ���)�����. 0���	������
��� ���� �# 	
����� �"��	�#�$�� 
�������	� �
(
��� #���- "
�
������� ��"� – �������	� �� ���!��.  


������� �����: 	
���� �
(
��� #���- ���	"������� ������
��, �������	, #���-� 
"
�
������� ��"�, �������	� �� ���!��. 

 
ABSTRACT 

The article deals with the formation of the professional competence of the teacher of computer science 
in the field of programming. One solution to the question is the study of methods for solving Olympiad non-
standard logical tasks of high complexity. The author considers a method of optimization the algorithm for 
solving tasks such as tasks of exhaustive search. This method is a method of algorithms on graphs. 

Keywords: the methods for solving Olympiad tasks, algorithm, tasks of exhaustive search, algorithms 
on graphs. 
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